BAB |
PENDAHULUAN

Seiring dengan lajunya perkembangan teknologi mési global dewasa
ini, maka otomatis tuntutan terhadap penggunaamoteg§i mutlak sangat
diperlukan. Adapun salah satu wujud teknologi yasgkarang sedang
berkembang pesat adalah CAD ( Computer Aided Degigatau Disain
Berbantuan Komputer, di mana tujuannya adalah umhgknpermudah para
designer dan drafter untuk memvisualisasikan idé&eydalam bentuk gambar.

AutoCAD merupakan sebuah program CAD yang sang&erial dan
familier dewasa ini, karena menawarkan berbagaiukizinan dan keunggulan
yang bisa mempermudah kerja designer dan drafteamdaemvisualisasikan ide
dan gagasannya. Sejak diciptakan pada tahun 1%82 Aultodesk Corporation
hingga keluarnya release yang terbaru, AutoCAD rakamgi perkembangan yang
sangat berarti serta mempunyai peran yang sangar ldeagi perkembangan
industri manufacturing saat ini.

AutoCAD adalah sebuah program aplikasi ( softwagarng digunakan
untuk menggambar dan mendisain gambar, sepertiaaansitektur, mesin, sipil,
elektro dan lain-lain, di mana program AutoCAD memyai kemudahan dan
keunggulan untuk membuat gambar dengan cepat deataderta bisa digunakan
untuk memodifikasi gambar dengan cepat pula.

Fasilitas yang dimiliki AutoCAD untuk menggambardimensi dan 3
dimensi sangat lengkap, sehingga hal ini membawa@&D menjadi program

disain terpopuler dibandingkan dengan program-@mgyang lain dewasa ini.

I.1. KEBUTUHAN PERANGKAT KERAS UNTUK MENJALANKAN
PROGRAM AUTOCAD
AutoCAD yg umum dipakai saat ini minimal AutoCAD IRase 2000.
Agar bisa dijalankan dengan nyaman dibutuhkan o#ean keras yang
direkomendasikan untuk menjalankan program AutoC2DO0 tersebut Adapun

kebutuhan perangkat keras yang direkomendasikdahada



* Pentium 133 atau lebih tinggi (atau prosessor kaimgldain).

* Ruang kosong hard-disk 130 MB dan 64 MB untuk ruamgp.

* RAM minimal 32 MB, tetapi lebih dianjurkan 64 MB kas.

» Tampilan resolusi layar VGA 1024 x 768 (minimal V@&A0 x 600).

e System operasi Windows® Millenium, Windows 98, Womg 95,
Windows NT® 4.0 atau Windows 2000.

« Disk drive 3'/," (Sekarang mulai ditinggallkan, beralih ke USB)

* Mouse atau digitizer dengan driver Wintab.

» Printer atau Plotter ( alat pencetak ).

[.2. TAHAPAN UNTUK MENJALANKAN PROGRAM AutoCAD
Program AutoCAD bisa dijalankan setelah masuk kkEndasistem -
operasi Windows terlebih dahulu. Adapun langkahe@ah sebagai berikut :
» Komputer dihidupkan,
* Kemudian masuk ke dalam sistem operasi Windows,
» Kilik tombol Start yang terletak pada taksbar,
* Kilik program, setelah tampil menu pilih AutoCAD,rkadian dalam grup
ini pilih grup AutoCAD di dalamnya.
e Atau Klik dua kali ( dobel ) pada icon AutoCAD.
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Gambar 1.2 Tampilan defiit AutoCAD 2007 Classic



Mengubah Warna Model Area
Perubahan warna model area perlu dilakukamkanmarnanya hitam,
sedangkan media untuk penuangan gambar pada umuirarwarna putih.

Langkah perubahan tersebut adalah sebagai berikut

1. Tekan tombol < +9 atau klik menu bafools > Options...

2. Pada kotak dialo@ptions yang ditampilkan pastikan téhsplay aktif dengan
cara mengkliknyakemudian klik tombolColors... maka tampil kotak dialog
Drawing Window Colors seperti pada Gambar 1.3, jika Anda menggunakan
AutoCAD 2007, akan tampil kotak dial@gplor Options seperti padaGambar
1.4 jika Anda menggunakafutoCAD rilis sebelumnya

Drawing Window Colors: i |

Conkexk: Calor:

!. Black. j

sheet | layout
30 parallel projection Autatrack vector
5D perspective projection Autosnap matker

Elock editar Drrafting kool tip
Command line Drrafting tool tip background
Plot preview Light glyphs

Light hotspaot

Light Falloff

Light start limit

Light end limit

B Select Calor...

Preview;

Apply & Close I Cancel I Help l

Gambar 1.3. Kotak dialog Drawing Window Colors
Apabila Anda menggunakan AutoCAD 2007, berikuamgkah yang perlu Anda
lakukan.
1. Pastikan pilihan pada kot&kontext adalal?D Model Space
2. Pastikan pilihan pada comiaterface elementadalahUniform
background
3. Kemudian pilih warn&Vvhite pada comb&olor. Setelah itu klik tombol
Apply and Close



4. Setelah kembali pada kotak dialogtions klik tombol OK

Color Options

Model tab Layout tabs
File Edit File Edit

e

y taodel b Layoutl ,"_
Command : Command :

“indow Element:

: Model tab background | vl
Color: | B Black i vi
Diefault Al

[Apply & Elose] [ Cancel

M Black
B Select Calor...

Gambar 1.5 Kotakaliog Color Options

Apabila Anda menggunakan AutoCAD rilis sebelumrexjkut ini langkah yang
perlu Anda lakukan.
1. Pastikan pilihan pada combo Window Element ddslladel tab Background,

kemudian pilih warn&Vhite pada comb&olor. Setelah itu klik tombohpply
& Close

2. Setelah kembali pada kotak dialog Options, kiikbol OK.



BAB I

KONSEP DASAR PENGGUNAAN AUTOCAD

Untuk bisa menjalankan program AutoCAD 2000, halndasar yang

harus dikuasai adalah pengetahuan tentang tampalgar AutoCAD 2000.

Karena kita tidak bisa mengoperasikan program AADCO000 dengan baik,

tanpa mengetahui elemen-elemen yang ada dalamté&gabut. Adapun elemen-

elemen tersebut dapat dilihat pada tampilan ayan@&D 2000 sebagai berikut :
II.L1. ELEMEN-ELEMEN TAMPILAN AutoCAD 2008

Baris Judul

Menu pull-down
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Gambar 2.1. Tampilan Program AutoCAD 2008 mod€lassic



Keterangan :

1

Baris Judul ( Title Bar)

Merupakan baris judul dari program AutoCAD 2008.rifikan tulisan
AutoCAD 2008 serta nama file yang sedang aktif s ini.

Baris Status ( Status Bar )

Semi tentang informasi mengenai status (keadaada saat ini dari
beberapa fungsi khusus, seperti grid, ortho, saadaln-lain.

Area Gambar ( Drawing Area )

Tempat untuk menampilkan gambar, melakukan penggenb dan
pengeditan gambar.

Pop-up Menu ( Menu Pull Down )

Baris menu yang berisi tentang fungsi-fungsi untoienggunakan
AutoCAD, antara lain perintah untuk penggambaraangubah setting,
menyimpan dan menampilkan file gambar dan sebagainy

Toolbar

Tombol-tombol yang berisi perintah-perintah AutoCA¥ang dapat
dipergunakan secara cepat. Ditampilkan dengan kesitubol-simbol

dalam sebuah kotak.

Baris Perintah ( Command Line )

Merupakan baris perintah dari AutoCAD, yang berginguntuk

memasukkan perintah-perintah AutoCAD, seperti LINEJRCLE,

RECTANGLE dan sebagainya. Selain itu berfungsi jugatuk

memberikan tanggapan terhadap perintah-perintablet.

Control Menu Icon

Adalah icon yang digunakan untuk mengontrol keadpmndela dari
program AutoCAD 2008. Icon ini juga merupakan satatu fasilitas

standard dari setiap program aplikasi berbasis @irsd



[1.2. SISTEM KOORDINAT

Sistem koordinat yang dipakai oleh AutoCAD adalatC$V( World
Coordinat Sistem ), yaitu system koordinat dengantai X, Y dan Z di mana
masing-masing sumbu koordinat tersebut berpotordjatitik (0,0) atau titik
origin. Sedangkan arah positif dari masing-masiomlsu tersebut dinyatakan
oleh arah anak panah.
Adapun sistem koordinat yang terdapat dalam Auto@&B tiga macam :

1. Koordinat Kartesius/Cartesian, yaitu sistem koaatliyjang menunjukkan
posisi suatu titik. Adapun format koordinat kartessiadalah (X,Y)
(X,Y,2).

2. Koordinat Polar, vyaitu sistem koordinat yang digtara untuk
menunjukkan suatu jarak dengan sudut tertentutitiirierakhir. Adapun
format dari koordinat polar adalah @ jarak < sudut.

3. Koordinat relatif, yaitu sistem koordinat yang digkan untuk
menunjukkan jarak relatif dari titik terakhir keaéar X,Y atau X,Y,Z.
Adapun format penulisannya adalah @ panjang, |¢ibagi.

[1.3. SISTEM PERPUTARAN

Sistem perputaran sudut yang digunakan dalam pergggan AutoCAD
untuk gambar dua dimensi adalah sistem perputaaag perlawanan dengan -
jarum jam atau CCW (Counter Clock Wise). Adapunpptaran tersebut

melewati sudut-sudut istimewa sebagai berikut :

CCwW CW
90 90 o

180 0 180 0

270 270

Gambar 2.2. Sistem perputaran sudutdalam AuCA



I1.4. PENGATURAN BIDANG GAMBAR
Untuk mempermudah proses penggambaran di dalamCARp serta

untuk memperoleh hasil gambar yang betul-betul igireesuai dengan yang
direncanakan, maka sebelum memulai menggambar ddaksikan pengaturan
terlebih dahulu. Adapun yang harus dilakukan dabmoses pengaturan tersebut
adalah :
1. Pengaturan Batas Bidang Gambar

Pengaturan batas bidang gambar ( Drawing Limitsuflak perlu dilakukan

apabila objek yang akan digambar lebih besar aaasdimit standard.

2. Pengaturan Units
Pengaturan ini berfungsi untuk menentukan systeits atau system satuan
yang akan digunakan dalam menggambar. Dalam kagddgddrawing units
tersebut juga ada Precision yang berfungsi untukgaeir presisi gambar

atau tingkat ketelitian.

Bl Drawing Units EEi |
— Length —Angle
Type: Type:
I Decimal j I Decimal Degrees j
Precizion: Precizion:
|0.0000 =l {0 =
I Llockwise

— Inzertion scale

Meters j

Unitz to scale inserted content:

— Sample Output

1.5.2.0033.0
2¢45.0

— Lighting

I Intermational - I

Unitz for specifying the intensity of lighting:

Ok, I Cahcel |

Directiar... | Help |

Gambar 2.3. kotakabg Drawing Units




3. Pengaturan Snap dan Grid
Fungsi pengaturan Snap dan Grid adalah untuk meampambar yang
presisi. Pengaturan ini bisa dilakukan melalui kalaélog Drafting Setting,
di mana grid merupakan satuan yang dipergunakaa paat menggambar,
sedangkan snap berfungsi untuk membuat gambarusdlals, baik

horizontal maupun vertical.

Drafting Settings

;"E'ﬁéﬁ"éﬁiil"ﬁfia'il Polar Trackingl Object Snapl Ciypnamic Inputl

Hherenmrecrneconreceeeoneeneeeceeen 4

I~ Snap On [F4) [~ Grid On [F7)
~Snap spacing — [&nd spacing

Snap # spacing: I'I 0 Grid ¥ zpacing; I'I 0

Snap ' spacing: I'I 0 Gnd Y zpacing: I'I 0

IV Equal and ™ spacing b ajor line exeny: ] _I
— Polar zpacing — Gind behavior

Folar distance:;

:

~ Shap ype
* Grid znap
% Rectangular shap

" |zometric snap

" PolaiSnap

¥ Adaptive grid
[T Allow subdivizion below

and zpacing

[ Dizplay grid beyond Limitz
[ Follow Dynamic UCS

f

Optians. ..

k. I Cancel Help

Gambar 2.4. kotakalbg Drafting Setting




BAB Il
PERINTAH MENGGAMBAR

Untuk melakukan penggambaran dalam AutoCAD, pédriperintah

gambar bisa diambil melalui beberapa cara, yaituManu Pull-Down, Toolbar

Draw, Screen Menu (menu layar ), maupun denganmargyetik langsung pada

keyboard. Adapun perintah gambar tersebut meliputi

praw B
A28 MYooR B - BHEEEA

Gb.3.1 Toolbar draw

LINE

Untuk membuat sebuah garis dengan cara menentwkabuh titik ujung,
dimana ujung dari garis sebelumnya merupakan ftal dari garis
berikutnya.

RAY

Garis bantu dari satu titik tumpu ke satu arah ykang dengan - panjang
tidak terbatas.

CONSTRUCTION LINE

Garis bantu dari satu titik tumpu ke dua arah ylangdengan panjang tidak
terbatas.

MULTILINE

Garis double yang bisa ditentukan posisi kursoalesK jarak antar garis )
maupun jenis garisnya.

POLYLINE

Garis satu kesatuan yang dapat diatur ketebalaaga mwal - maupun
ujungnya. Jenis lain dari polyline adalah 3D Paolglidimana sifatnya sama
dengan garis polyline tetapi pengaturan ketebaldayat dilakukan terhadap
tinggi obyek.

POLYGON



10.

11.

12.

13.

Polygon adalah perintah untuk membuat segi banyalarth semua sisinya
sama panjang. Adapun jumlah sisinya minimal 3 sgkim maksimalnya
adalah 1024.

RECTANGLE

Rectangle adalah perintah untuk membuat kotak demgsa menentukan
titik diagonal. Rectangle dibuat dari Polyline, tyaiobyek yang semua
segmenya merupakan satu besaran.

ARC

Arc adalah perintah untuk membuat busur lingkatan garis - lengkung.
CIRCLE

Circle adalah perintah untuk membuat lingkaran abhjek bulat yang
tertutup.

DONUT

Donut adalah perintah untuk membuat lingkaran derggebalan tertentu.
Dalam pembuatan ini harus ditentukan diameter ddldnside diameter )
serta diameter luar ( Outside diameter ).

SPLINE

Spline adalah perintah untuk membuat kurva splieagdn mengikuti
beberapa titik kontrol yang dimasukkan sesuai demhgsar - toleransinya.
ELLIPSE

Ellipse adalah perintah untuk membuat elips, yaiatu kurva ( obyek
tertutup yang melengkung ) yang memiliki dua sumjaitu sumbu mayor
dan sumbu minor.

POINT

Point adalah perintah untuk membuat sebuah titdaphin defaultnya bentuk
titik adalah noktah, akan tetapi bentuk tersebst ldiubah sesuai dengan

keinginan.



BAB IV
PENGEDITAN GAMBAR

Dalam proses pembuatan gambar dengan AutoCAD,gskailn dijumpai
kesalahan-kesalaharang mungkin tidak disengaja. Oleh karena itu AWBC
menyediakan fasilitas pengeditan gambar yang bisanldl melalui menu
Modify. Perintah tersebut bisa diambil dari menu lagau diketik langsung

melalui keyboard.

IV.1. PERINTAH EDIT GAMBAR

J0N\ -~/ CI 00 e 7 1 ot

Gambar 4.1. TawlModify

1. ERASE
Erase adalah perintah untuk menghapus satu ataumpelkan obyek yang
telah dibuat.

2. COPY
Copy adalah perintah untuk memperbanyak obyek atauyalin satu /
sekumpulan obyek.

3. MIRROR
Mirror adalah perintah untuk mencerminkan satu aekumpulan obyek,
yaitu membuat obyek baru yang sama dengan obyel yagilih tetapi
posisinya terbalik. Cara pembuatanya adalah dengambuat dua titik di
layar sebagai sumbunya ( cermin ). Posisi obyeld bengantung dari posisi
cermin tersebut.

4. OFFSET
Offset adalah perintah untuk menyalin obyek seqararel. Selain bisa

dimasukkan langsung jarak offsetnya, bisa jugakdikan dengan cara



10.

11.

12.

menunjuk langsung di layar.

ARRAY

Array adalah perintah untuk menyalin atau memperarsecara massal
dengan pola atau susunan yang teratur. Adapun Aatlaydua jenis, yaitu
Array Rectangular ( pola grid ) dan Array Polao(gpmelingkar ).

MOVE

Move adalah perintah untuk memindahkan suatu olataki sekumpulan
obyek dari suatu tempat ketempat yang lain.

ROTATE

Rotate adalah perintah untuk memutar satu ataurgailan obyek dengan
cara menentukan titik acuan ( base point ) sebsgabu putar, sedangkan
sudut puternya bisa ditentukan dengan memasukkgkaanelalui keyboard
atau diklik langsung di layar.

SCALE

Scale adalah perintah untuk mengubah ukuran satusskumpulan obyek
(memperbesar maupun memperkecil) secara beratud@mgan cara
menentukan faktor skala. Apabila skala lebih betar 1 ( satu ), maka
obyek akan diperbesar, tetapi apabila kurang dasdtu ) maka obyek akan
diperkecil.

STRETCH

Stretch adalah perintah untuk mengubah sebagiam alayek, baik
memperbesar atau memperkecil. Adapun metoda yaggnakan untuk
memilih obyek tersebut adalah crossing.

LENGTHEN

Lengthen adalah perintah untuk mengubah panjanig g#au busur. Ada
beberapa metoda perubahan panjang, apakah del@ngapanjang total,
persentasi perubahan panjang maupun perubahamgageara dinamik.
TRIM

Trim adalah perintah untuk memotong obyek dengangmgenakan obyek
pembatas.

EXTEND



Extend adalah perintah untuk memperpanjang obyekate menggunakan
obyek pembatas. Adapun yang dimaksud dengan pestetebut adalah
obyek yang memiliki potensi untuk berpotongan denghyek yang akan
diperpanjang.

13. BREAK
Break adalah perintah untuk memotong obyek tanpelolpembatas atau
untuk memotong obyek yang berada diantara duaytiiig ditentukan.

14. CHAMFER
Chamfer adalah perintah untuk memangkas sudutatak menghubungkan
dua garis dengan garis lurus baru yang mempunyairkegan tertentu.

15. FILLET
Fillet adalah perintah untuk melengkungkan sudutau at untuk

menghubungkan ujung-ujung dari dua buah obyek desgluah busur.

IV.2. FASILITAS OBYEK SNAP ( OSNAP)

Obyek Snap (OSNAP) adalah fasilitas bantu AutoCAdhgy berfungsi
untuk mengunci obyek pada titik tertentu sehinggesér akan menangkap titik
tersebut. Agar hasil gambar yang dibuat bisa aldaatsempurna, maka fasilitas
ini mutlak dibutuhkan. Osnap terdiri dari dua jenjgitu Osnap Sementaradan
Osnap Permanen

Osnap sementara hanya berlaku untuk satu kali #gagksaja sedangkan
Osnap permanen dapat diaktifkan sebelum menggardbar,akan terus aktif

sampai dimatikan kembali.

Pl AN @S O|L s o | AN,

Gb.4.2. Fasilitas Obyek Snap

Fasilitas :
* Endpoint : untuk menangkap titik ujung.

* Midpoint . untuk menangkap titik tengah.



Intersection

Apparent Intersection

Center

Quadrant

Tangent

Perpendicular

Node
Insert

Nearest

None

: menangkap titik perpotongan antara dua obyek

berpotongan.

: menangkap titik perpotongan dua obyek yang

tidak ketemu.

: untuk menangkap titik pusat.

: menangkap titik kuadran lingkaran, yaitu 0, 90,

180 dan 270.

: menangkap titik singgung lingkaran atau busur.

: menangkap titik yang tegak lurus terhadap garis

lingkaran dan busur.

. untuk menempatkan sesuatu pada titik.
: untuk menangkap titik sisip.

:untuk menangkap titik terdekat dari sebuah

obyek

: untuk mematikan Osnap yang sedang bekerja

Secara permanen



BAB V

PENGATURAN TAMPILAN GAMBAR

Hal yang tidak kalah pentingnya dengan perintahggambar, mengedit

dan beberapa fasilitas bantunya adalah pengatayan ( bidang gambar ), seperti

mengatur besar gambar di layar agar sesuai derglartubhan, menggeser layar

dan sebagainya.

Untuk memperbesar area pengamatan gambar agamheioidh dilakukan

proses penyuntingan atau pengeditan obyek, makdidisan fasilitas Zoom yang

terdapat dalam menu View. Adapun fungsi zoom yapesifik adalah untuk

mengendalikan / mengatur tampilan.

V.1. PERINTAH ZOOM

+ Real Time

* Previous

* Window

* Dynamic

* Scale

« Center

e |n/Out

o All

o Extents

: untuk melakukan zoom secara interalgifrakan ke atas
akan memperbesar tampilan, gerakan ke bawah akan
memperkecil.

: untuk mengembalikan pandangan di Igpada zoom -

sebelumnya.

> untuk mengatur tampilan dengan cara memneundela.

»untuk memperbesar/ memperkecil pandangimgan

mengubah ukuran focus.

: untuk melakukan zoom dengan cara memasu&kgka
sebagai faktor skala.

. untuk menampilkan gambar dengan menentitdapusat

layar serta tinggi layar.

. untuk memperbesar/ memperkecil tampdangan mengisi

faktor.

cuntuk  menampilkan seluruh gambar beserta alaer

limitsnya.
: untuk menampilkan seluruh gambar secamésimal di

layar tanpa ada bagian yang terpotong.



V.2. PERINTAH PAN

Perintah Pan digunakan untuk menggeser bidang gatabpa terjadi
perubahan pengamatan bidang gambar. Perintah Rarbitidari menu View.
Pilihan yang tersedia dalam perintah Pan adalah :

* Real Time :untuk menggeser layar secara dinamik.

Point . untuk menggeser layar dengan cara menamiika titik di
layar. Layar akan bergeser sejauh jarak antakapitama
dan titik kedua.

o Left : untuk menggeser layar dengan cara menentdiartitik di

layar. Layar akan bergeser sejauh jarak antakaptitama

dan titik kedua.

* Right : untuk menggeser bidang gambar ke kanam.laya
« Up . untuk menggeser bidang gambar ke atas layar.
* Down . untuk menggeser bidang gambar ke bawah.layar

V.3. AERIAL VIEW

Aerial View berfungsi untuk melakukan pengamatacas® langsung
terhadap tampilan bidang gambar ( zoom dan paetgléh jendela Aerial View
tampil di layar monitor, ukuran maupun letaknyaab@atur sesuai keinginan.
Adapun salah satu kelebihan Aerial View adalah psala melakukan proses
penggambaran dapat dilakukan zoom dan pan secagsulag tanpa harus

mengambil perintah dari menu bar.

=} Aerial Yiew - g:',panduan praktis pros... =] E3
Wigw Options  Help

Gambar 5.1. Jendela Aerial View
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PENGATURAN TAMPILAN GAMBAR YANG LAIN

Redraw :untuk membersihkan tampilan gambar padat s
pengeditan berlangsung.

Regen : untuk meregenerasi gambar setelah dilakpdsageditan
pada salah satu viewport yang aktif

Regenall . untuk meregenerasi gambar setelahuttitakpengeditan

pada semua viewports.



BAB VI
MEMBUAT LAYER

Layer adalah suatu lapisan pada gambar yang beaifunigtuk
mengelompokkan gambar menurut kriteria tertentitsaimya berdasarkan jenis
obyeknya, bidang pekerjaanya dan sebagainya. lrapesaebut bisa diibaratkan
sebagai kertas transparan.

Lapisan gambar di sini bisa diaktifkan, disembuagikdiatur warnanya
serta tipe garisnya. Defaultnya AutoCAD menyedias@inuah lapisah bernama 0,
apabila kita tidak membuat lapisan baru, maka garklia akan ditempatkan

pada lapisan 0.

layers @A
AFFLETE =2 ¢

Gb. 6.1. Toolbar Layers

Properties B

I. Byl ayer j ” Byl ayer j || Byl ayer j ” ByColor j

Gb. 6.2. Toolbar Properties
Pada AutoCAD 2000 kedua toolbar ini tergabung dataaibar Object

Properties.

@Layer Properties Manager
5'5; k=) Ll |Currenl lawer: 0
EE]

x5 Al Used Layers

[Search for laper | | »

|AII Used Layers: 1 layers displayed of 1 total layers

™ Invvert filker [ Indicate layers in uss

Settings Ok | Cencel dppy | Hep |

Gb. 6.3. Kotak Dialog Properties Manager



Layer juga bermanfaat untuk membantu kita apahiia kembutuhkan
sebuah gambar yang sama untuk beberapa lembarbgahgda, misalnya jika
kita akan membuat denah lantai tipikal untuk gedoergingkat banyak.

Adapun cara membuat lapisan layer baru bisa diakwlengan membuka

menu Format kemudian pilih Layer dan ketik namatagrsebut.



BAB VII
TEXT DAN DIMENSI

Suatu tahapan akhir dari proses pembuatan gamiagahaéinishing, di
mana pada tahapan ini dilakukan proses pemberianakgan pada gambar baik
berupa teks untuk keterangan, maupun dimensi wkukan gambar.

VII.1. PERINTAH TEXT

Text adalah perintah untuk menuliskan huruf at&s.t®i dalam perintah
ini bisa ditentukan beberapa karakteristik teksedegdokasi penyisipan teks,
tinggi teks, arah atau sudut teks maupun styletdksi

Adapun perintah text bisa diambil dari menu Drawnkdian dipilih text.
Di dalam penulisan text ini AutoCAD menyediakan geiais system penulisan,
yaitu Single Line Text serta Multi Line Text. SiegLine Text berfungsi untuk
menuliskan teks satu baris, sedangkn Multi Linet bexfungsi untuk menuliskan
teks dalam bentuk paragrap, di mana di dalam Mutte Text ini disediakan
kotak dialog Multiline Text Editor yang berfungsintuk pengaturan dan
pengeditan teks yang ditulis. Pengaturan di sinipug pemilihan jenis huruf,
ukuran, penebalan, garis bawah serta cetak mipegyisipan simbol-simbol
maupun efek-efek penulisan yang lain.

Text Formatting

[ Soms sl®w  ElAfs 1B 4 U0 o o W ]|l=)] 0k |©

E-lH-|S|le=s====|i=|2|h & |@-| g/ oo = |ab[10000 | oo =

I R N RN RN RN 1
I

Gb. 7.1.Kotak dialog Multiline Text Editor



VIl.2. PENULISAN KARAKTER KHUSUS TEKS

Karakter khusus yang terdapat dalam proses penggamkadang sangat
diperlukan, untuk itu AutoCAD menyediakan beberagiek khusus untuk
membuat karakter yang tidak terdapat pada keylseiydgai berikut :

¢+ %%o0 . untuk membuat teks bergaris atas

¢+ %%u : untuk membuat teks bergaris bawah

+ %%d : untuk menuliskan derajd} (

+ % %p : untuk menuliskan karakter plus minus (%)
¢ %%c . untuk menuliskan karakter diameter (&)
+ %%% : untuk menuliskan karakter persen (%)

VII.3. PENGATURAN (LAY OUT ) TEXT

Pengaturan tata letak (lay out) teks dalam AutoGxeDsifat kondisional,
artinya pada waktu menuliskan keterangan gambargskali letak teks dibatasi
oleh bentuk dan ukuran gambar, oleh karena ituils®jmm sebelum melakukan
penulisan text dilakukan pengaturan tata letak tsksy akan ditulis. Dengan
memilih Single Line Text, kemudian ketik Justify,aka akan ditampilkan
beberapa pilihan pengaturan teks sesuai dengan diaginkan. Adapun jenis-
jenis pilihan tersebut adalah :

VII.3. DIMENSI ( UKURAN )

Dimensi berfungsi untuk mengukur dan menuliskarnil lpegukuran ke
dalam area gambar ( layar ). AutoCAD mempunyai pkagan semi otomatik,
hal ini berarti AutoCAD mampu mengukur secara aksekaligus menuliskan
hasil pengukuran tersebut ke dalam gambar.

Bentuk dan tampilan dimensi tersebut bisa dirubasua dengan
kebutuhan. Adapun cara untuk merubah format tampéesebut bisa dilakukan
dengan membuka menu Format kemudian pilih DimenSiyte. Setelah keluar
kotak dialog Dimension Style Manager, maka bisaakidikan pengaturan
komponen dimensi utama, yaitu Garis dimensi, Gekistension, Teks dimensi
maupun tanda panah.

Dimensi bisa diakses langsung dari menu pull-dovamipan dari floating



toolbar, yaitu dengan cara klik menu View lalu Ipilioolbar kemudian pilih

Dimension. Bentuk floating toolbars dimensi adadabagai berikut :

HYEH O POANEHE L @O ALH o5 <14

Gb.7.2. Floating Toolbars Dimension

Keterangan :

Linear
Aligned
Ordinate
Radius
Diameter
Angular
Baseline
Continue

Leader

: untuk mengukur garis vertikal dan horisontal

. untuk mengukur garis miring/diagonal

: untuk mengetahui koordinat pada suatu titik

: untuk mengukur radius lingkaran atau busur

: untuk mengetahui diameter lingkaran atau busur
. untuk mengukur sudut

: untuk membuat dimensi dengan titik awal sama
: untuk membuat dimensi beraturan

: untuk memberikan keterangan gambar



BAB VI
MENCETAK GAMBAR

VIIl.1.MELAKUKAN PENCETAKAN

Suatu tahapan terakhir dalam proses pembuatan gaaéiah melakukan
pencetakan pada lembar kerja ( kertas ). Dalanptahgengaturan skala cetak
harus dilakukan, sehingga skala gambar hasil cetbksa sesuai dengan yang
diinginkan.

Untuk mencetak sebuah gambar bisa dilakukan dengangambil
perintah dari menu File kemudian diplih Plot, sateltu akan keluar kotak dialog
Plot dan pengaturan pencetakan bisa mulai dilakukan

Plot adalah perintah untuk mencetak gambar ke ddmbar kerja
dengan alat pencetak yang telah dikonfigurasi kendaistem, baik printer plotter
maupun ke dalam file. Hanya file aktif yang akaoetthk oleh AutoCAD, tetapi
kita bisa memilih daerah tertentu pada area gambag akan dicetak dengan

pilihan Limits, Display, Extents maupun Window.

EHPlot - Model HE
i Learn about Plokting

~Page setup

Mame:

~Printer/plotter
Hame: & Hane

Platter: Mone

Where: Mot applicable

Description:  The layout will not be plotted unless & new plotter
onfiguration name is selected,

o
™| Plat to File

Paper size
’7 [150 A (21000 » 207 00 Py

[ Plot area Plot scale
What to plat: I Fit to paper
Display Seale: m
~Plak offset (origin set ko printable area) ———————— 1 mim M
% |0.00 mm I Center the plot I_‘,‘Uzge,w e
T |ee7e mm I™ | 5cale lineweiahts

Previen | Apply to Layout | ok | conel | b |

Gb. 8.1 Kotak dialog Plot



VIIL.2. MENGHITUNG SKALA CETAK

Skala cetak mempunyai peran yang sangat pentingdaagbar-gambar
berskala tertentu, sebab perbedaan ukuran ganmdmmn@nyebabkan melesetnya
beberapa perhitungan desain dan perkiraan biaya.

Hal yang sangat penting diperhatikan dalam penaataladalah
penghitungan skala cetak yang tepat. Apapun jemisar panjang yang kita
gunakan (cm, m, km ) tidak jadi masalah yang pgrditialah pada saat mencetak
satuan tersebut di-konversikan ke dalam millimeter.

Apabila gambar kita mempunyai skala tertentu, md&pat digunakan
persamaan dasar sebagi berikut :

Satuan gambar di layar (mm) = Skala gambar
Misalnya skala gambar denah 1:100, gambar terskmgan satuan meter (1 unit
di layar = 1m). Maka konversikan dulu 1 m = 1000 .ndadi skala cetak adalah
1000 = 100, di mana 1000 adalah hasil konversimater ke millimeter dan 100

merupakan skala gambar yang digunakan.
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