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Sistem operasi merupakan salah satu bagian terpenting dalam sistem 
komputer. Tanpa adanya sistem operasi, komputer tak akan ada 
artinya, karena interaksi antara perangkat lunak dengan perangkat 
keras hanya dimungkinkan dengan adanya sistem operasi. 

Karena pentingnya sistem operasi ini, maka matakuliah sistem 
operasi menjadi matakuliah wajib pada program studi ilmu kom-
puter dan informatika. Dengan demikian mahasiswa diharuskan 
mengerti dan lebih mendalami sistem operasi secara teoritis, agar 
kelak dapat mengembangkan atau bahkan menciptakan sistem 
operasi baru. 

Pada dasarnya buku ini hanya memuat bagain-bagian pokok dari 
teori sistem operasi. Untuk itu, selain membaca buku ini, dianjurkan 
agar mahasiswa membaca buku-buku referensi yang tersebut dalam 
dagtar pustaka. Mengingat terus berkembangnya sistem operasi, 
perlu juga dibaca majalah-majalah komputer terbaru. 

Atas tersusunnya buku ini penulis mengucapkan banyak terima 
kasih kepada Bapak Ir. Sri Suwarno, M.Eng., dan Bapak Ir. P. Insap 
Santosa, M.Sc. yang telah memberikan banyak bimbingan tentang 
sistem operasi pada penulis selama mengikuti pendidikan di Teknik 
elektro Program Pascasarjana Universitas Gadjah Mada Yogyakarta. 
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Demi perbaikan buku ini, penulis mengharapkan kritik dan saran 
dari para pembaca. 

Semoga buku ini bermanfaat. 

 

Yogyakarta, Januari 2000 
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